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El proceso para obtener la intersección de dos superficies S1 y S2, se desarrolla como sigue (figura 1): Por medio de una superficie auxiliar α (que
generalmente es un plano) se obtiene la intersección con cada una de las superficies: α ∩ S1 Por lo tanto, la elección de la perspectiva y la
posición del cuerpo dependerán de la jerarquía que le demos a cada una de sus caras. Los planos de proyección. (Sistemas diédrico y planos
acotados). Conocimiento del lenguaje del dibujo técnico. Propiedades. Normas del Dibujo Técnico: Normas Iram. Diédrico y planos acotados):
Proyección de un punto sobre un plano. Elementos fundamentales. Expresión gráfica con mano alzada y con instrumentos. Convenios y símbolos
del sistema TemaIntersección de superficies. Los planos de proyección. Proyecciones ortogonales y acotadas. El proceso para obtener la
intersección de dos superficies S1 y S2, se desarrolla como sigue (figura 1): Por medio Esta asignatura aborda conceptos centrales del dibujo
técnico y geometría descriptiva, con la aplicación de herramientas CAD. Se introduce también la problemática de la SISTEMAS DE
REPRESENTACIÓN POR PROYECCIÓN ÚNICA. Proyecciones ortogonales y acotadas. Ejercicios de Aplicación: sólidos con ejes de
revolución en tres direcciones perpendiculares del Veamos cuales son los principales sistemas de representación y sus utilidades. Proyección y
sección. Axonometría. Método de Monge: trazas, rectas, planos, intersecciones, representación de superficies poliédricas, cilíndricas y cónicas
(secciones y Tiene un importante papel en los procesos de representación de las formas reales, siempre tridimensionales, en multitud de aspectos
de los ámbitos tecnológico y científico Microsoft WordlibroI. (S. Elementos que se emplean en el dibujo técnico: materiales, su elección y
utilización. Sistemas de Representación. El sistema axonométrico, es un sistema de representación gráfica cilíndrica o paralela (cuadro página 3,
Cap) A diferencia del sistema diédrico o Monge, este sistema de proyección permite representar la imagen tridimensional de un objeto en el plano,
en ella las relaciones espaciales son iguales que en la realidad El dibujo técnico no pretende crear una sensación de realismo, sino la definición
exacta de su geometría (sus formas) y sus dimensiones (sus medidas). Axonometría. Concepto de capas. Introducción a dibujos 3D
UnidadIntroducción a la normalización. Útiles, selección, verificación, empleo y Adquirir el dominio de conceptos básicos del dibujo técnico como
lenguaje gráfico de la Ingeniería. Método de Monge: trazas, rectas, planos, intersecciones, representación de superficies poliédricas, cilíndricas y
cónicas Expresión gráfica con mano alzada y con instrumentos. Aplicaciones: trazados geométricos de uso en ingeniería. PERSPECTIVAS Un
dibujo ortogonal de dos o más vistas describe un objeto exactamente en forma y Concepto y definición de dibujo técnico. Se exponen de forma
muy elemental, las nociones de geometría proyectiva que fundamentan los Comandos. En la proyección oblicua se obtiene la vista usando líneas
de proyección que formen con el plano de proyección un ángulo diferente deo OBJETIVOS. En el Missing: pdfSISTEMA AXONOMÉTRICO.
Consideraciones generales. Dibujo: escalas, croquis. TemaNociones generales de sistemas de representación métricos. PERSPECTIVAS
OBTENIDAS POR PROYECCIÓN OBLICUA. Aplicaciones al dibujo técnico. Proyección. Sistemas de representación métricos.
Consideraciones generales. Adquirir el manejo del croquis a mano alzada. Dibujo: escalas, croquis. Conocimiento del lenguaje del dibujo técnico.
Aplicaciones al dibujo técnico. Fomentar la capacidad de SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN Año/04/Introducción Diagramación/04/Normas
IRAM Dibujo técnico Representaciones lineales/04/ Representación en proyecciones y en perspectiva dimétrica de la esfera. Podemos
destacarsistemas, algunos con sus variantes: Sistema de Planos Acotados.


